OBJETIVO DA AULA:

REFLETIR SOBRE A IMPORTANCIA
DA FORMACAO E DA CAPACITACAO
CONTINUADA DO PROFESSOR EM
FACE DAS NOVAS POSSIBILIDADES
DO USO DAS TIC NA EDUCACAO.
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EaD: conceitos, surgimento, evolugéo

e vantagens

Professor:
Caio Monteiro Melo

O que é cultura digital?

1. Habilidade para comunicar ou mesclar

2. Habilidade para comunicar desde o local

3. Existéncia de multiplas modalidades de

Manuel Castells

qualquer produto baseado em uma
linguagem comum digital;

até o global em tempo real e, vice-versa,
para poder diluir o processo de interacao;

comunicacao;
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CIBERCULTURA COMO TERRITORIO
RECOMBINANTE

A cibercultura é, por assim dizer, um
“territorio recombinante”. Iremos
explorar a “cibercultura remix”, os
principios da sociedade da
informacao e a nocgao de territorio
para chegar...

CIBERCULTURA COMO TERRITORIO
RECOMBINANTE

....no final, a hipotese da criacao de
territérios informacionais, hoje em
expansao com as tecnologias de
comunicacao sem fio. Estas irao
fomentar novas praticas
recombinatdrias nas cidades
contemporaneas (LEMOS, 2009).

Entrelacada as principais
caracteristicas da pos-modernidade,
ela retém, em seu bojo, aspectos da
tradicao e da modernidade; reescreve
e reescalona a mundializacao
mercantil....

... da cultura e da informacao, ao
lhes dar ambiéncia cibericonica,
hipertextual e interativa; vigora
como condicao sine qua non
(TRIVINHO, 2009).




Ciberespaco e cibercultura significam
rompimento paradigmatico com o
reinado da midia de massa baseada
na transmissao. Enquanto esta efetua
a distribuicao para o receptor
massificado...

... 0 ciberespaco, fundado na
codificacao digital, permite ao
individuo teleintrainterante a
comunicacao personalizada,
operativa e colaborativa em rede
hipertextual (SILVA, 2009).

Passos... Na escola...

»Planejamento coletivo.

»Incorporacao de grupos para o
desenvolvimento de uma cultura de
rede que valorize e respeite as
individualidades de cada um.

Pratica colaborativa

wikis sdo softwares que permitem a
edicdo coletiva de documentos usando
um sistema simplificado sem que o
conteudo tenha de ser revisado antes
da sua publicacao.

CURRICULO EM ACAO

O CURRICULO DEVE SER FLEXIVEL,
ABERTO, INTERPRETATIVO E SUA
INTERPRETACAO RETROAGIR PELA
CAPACIDADE DE AUTO-
ORGANIZACAO E COMBINACAO.

VISAO ECOLOGICA - INTERATIVIDADE
E INTERDEPENDENCIA

A ECOLOGIA DEVE SER COMPREENDIDA
COMO INTERDEPENDENCIA E
INTERACAO ENTRE OS ORGANISMOS
VIVOS E O MUNDO DA NATUREZA, COMO
O CONJUNTO DE TODOS OS SERES.




INTER E TRANSDISCIPLINARIDADE

PREVALECE NO PARADIGMA EMERGENCIAL]
UMA VISAO INTEGRADA, ARTICULADA E
ATUALIZADA QUE ESTA EM PROCESSO
DE RECONSTRUGAO CONTINUA.

MUDANCAS NO CONHECIMENTO E NOS
ESPACOS DO CONHECIMENTO

O NOVO CENARIO CIBERNETICO
PROMOVE MUDANGAS NA MANEIRA
COMO PENSAMOS, CONHECEMOS E
APRENDEMOS. O CIBERESPACO E UM
NOVO ESPACO PARA
DESENVOLVIMENTO DE NOVOS
SABERES.

INTELIGENCIAS MULTIPLAS

SAO AS INTELIGENCIAS EM AMPLAS
RELACOES BIOLOGICAS E
ANTROPOLOGICAS. ELAS PODEM
SER DESENVOLVIDAS, DESDE QUE
SEJAM OFERECIDAS CONDICOES
APROPRIADAS E OPORTUNAS.

INSTRUMENTACOES EI,_ETR(A)NICAS E
REDES TELEMATICAS

Projetos sociais — Tabuleiro Digi
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E UMA QUESTAO DE SOBREVIVENCIA
DAS SOCIEDADES O FATO DE QUE
TODOS OS INDIVIDUOS SAIBAM
OPERAR AS NOVAS TECNOLOGIAS DA
INFORMACAO.

O que é Software Livre?

O que Caédigo Fonte?




O que é Software Proprietario?

Analisamos valores, concepgoes e
responsabilidades que os educadores devem
ter na sociedade tecnoldgica. Para isso os
professores necessitam se perceberem
como sujeitos dos processos de ensino

aprendizagem conectados e interligad

sinais da cultura contemporanea, e dos*

meios de comunicacao digitais. F o

O que é CopyLeft?
"Copyleft - all rights reversed."
"Copyright - all rights reserved."
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